SILVIU ROBERT PLESOIU

Appassionato di Desing, Modellazione 3D ed informatica.
Mi piacciono la Matematica e gli sport da combattimento.
Sono un ragazzo introverso, ma mi entusiasma molto collaborare
con chi ha le mie stesse passioni
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SKILLS

Programming

C# 0000

Java 20000

Software & Tools

Unity 3D 00000

Blender 0e60ad

Solidworks CAD 00000

ClipStudio Paint/ Procreate @ @ ® ® @

Videoediting software

HitFilm Express/Pro 00000
* Camtasia Studio 00000®

Final Cut Pro 00000

Sony Vegas 00000

Adobe Premiere Pro 00000

Languages

Inglese 000Q0®

Italiano 0000@

Rumeno 00000

Giapponese 0000

Competenze trasversali

Tolleranza allo stress 00000

Creativita 00000

Autocritica 0000

Analisi di problemi e000®

INFORMAZIONI PERSONALI

e Data di nascita: 23/05/1993
¢ Indirizzo:

™= ISTRUZIONE

8 30/07/2012
§ LT.E. M. Buonarroti, Arezzo

B 24/04/2020 5 . s
9 Universita degli studi di Firenze, Firenze Laurea triennale in Informatica

Diploma Ragioniere PeritoCommerciale

ACHIEVEMENTS, HONOURS AND AWARDS

® Finalista PREMIO PLAY 2024 categoria; Shorts
(IL PREMIO PLAY & un riconoscimento ai migliori video digitali,
pubblicati nell’'ultimo anno, che si sono contraddistinti per INNOVAZIONE,
CREATIVITA' e VALORE CULTURALE.)
;https ://www. youmediaweb. com/premi oplay/i

¥ Primo posto Brackeys Game Jam 2023.2 Temi: Innovazione e GameDesign.
(oltre 4000 sviluppatori) nome d'arte: piccoloplay
https://itch.io/jam/brackeys-10/rate/2235569

¥ Vincitore Hackaton VarGroup 2021 tema Blockchain
Ruolo nel team: TechLead

_i:xttps ://www . vargroup.it/news/vincitor i—hackathon—var—group-?ﬁl

¥ Lista Migliori progetti Di Computer Graphics & 3D Unifi
'Pﬂgetto con Kinect: "Al vs Human fight”
http://www.micc.unifi.it/berretti/cga3d. html!

¥ Campione ltaliano Taekwondo ITF 2011

GENERAL SKILLS

Nel corso della mia carriera ho acquisito eccellente esperienza di: videoedit-
ing, sviluppo videogiochi, e competenze artistiche in ambito di Design, model-
lazione 3D ed animazione 2D/3D come testimoniato dagli Awards e nel mini-
portfolio.

INTERESSI

e Realta’ Aumentata e Virtuale (Computazione Spaziale)

e Reinforcement Learning

e Blockchain, in particolare NFT

¢ Modellazione 3D {qualsiasi tipo: scultura, Cad, Maya/Blender)
« Storia della Matematica e Matematica Contemporanea

CITAZIONI PREFERITE

e "Pauca sed Matura” - Gauss

e “E' I'Ordine ad essere una momentanea mancanza del Disordine, in un
mondo in cui quest’ultimo cresce in maniera misurabile e inesorabile at-
traverso l'entropia.” - Piergiorgio Odifreddi

Firma.:



MINI PORTFOLIO

Portfolio Online: progetti reallzzatl per contest e gare

httl,’S_. //piccoloplay.itch. 10

Aracno Sensei
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Questo videogioco appartente alla categoria "Serious Game”.

Sviluppato in ambiente 3D per una gara, si pone il compito di allenare la lettura
di Katakana, Hiragana ed imparare vocaboli Giapponesi giocando.

https: //plccoloplay itch.io/aracnosenseil

Sigma Maid café

Sigma Maid Café & un RythmGame con funzionalita di Realtd Aumentata.
Sviluppato per competere nella Global Game Jam 2024 presso la Scuola
Internazionale di Comics di Firenze.

Fa utilizzo di Leonardo.Al, un tool che permette la generazione di Immagini e
texture per modelle 3D tramite Al
https://globalgamejam.org/games/2024/proj ect—f-—_?i

VideoEditing

Revisitazione Gauss e la somma dei primi n numeri interi

—FINE—

Una mia revisitazione della leggenda di Gauss e la somma dei primi n numeri
interi, video vincitore di un contest sulla matematica e la creativita tenuto dal
liceo scientifico F.Redi (Arezzo) dove il mio fratellino interpretava Gauss.

https: //www youtube com/watch'?v-pobeGSQLZI'



