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Sesso | Data di nascita | Nazionalita

Mi lancio nel mondo del lavoro sempre con tanta curiosita e con
I'obiettivo di continuare ad apprendere nuove abilita e assumermi
nuove responsabilita per poter crescere a livello professionale e
personale.

OBIETTIVI PROFESSIONALI

ISTRUZIONE E FORMAZIONE L

Mar2019-Dic2022  Laurea Magistrale in Automation and Control Engineering (96/110)
Politecnico di Milano, Italia

= Advanced and multivariable control

= Dynamics of electrical machines and drives

» Modellistica dei sistemi meccanici

= Dynamics of mechanical systems

= Computer aided manufacturing

= Production systems control

= Machine learning

« Data mining and text mining

= Constrained numerical optimization for estimation and control
= Software engineering

= Perception, localization, and mapping for mobile robots
= Control of industrial and mobile robots

= Data driven control system design

Gen 2020-Gen 2023  Presso N.C.S. Computer Italia S.r.l
WwWw.nes-computer.com

Ott 2021 —Nov 2021 Corso “Introduction to Design”
Attestato di partecipazione al Corso “Introduction to Design”, tenuto da Ron
Edwards per l'associazione ‘Il Salotto di Giano”, finalizzato ad apprendere i
rudimenti della progettazione di giochi di ruolo da tavolo.
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COMPETENZE PERSONALI

Lingua madre
Altre lingue

Inglese

Competenze comunicative

Competenze organizzative e
gestionali
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Surriculum Vitae Federico Maria Vitro
Laurea in Ingegneria Elettronica ed Informatica (94/110)
Universita degli Studi di Pavia, Italia
= Conoscenze di base nellambito dellingegneria
= Fondamenti di informatica 1 e 2
= Comunicazioni elettriche
» Controlli automatici
« [dentificazione dei Modelli e Analisi dei Dati
« Elettronica 1
» Metodi matematici
= Reti logiche e calcolatori elettronici
= Basi di dati
» Elettronica industriale
» Gestione aziendale
« Gestione della qualita
« Reti di calcolatori
« Sistemi operativi
Grafica Pubblicitaria (95/100)
Liceo Artistico Paolo Candiani di Busto Arsizio, ltalia
* Rudimenti di Photoshop e lllustrator
« Educazione visiva e grafica
||
ltaliano
COMPRENSIONE PARLATO PRODUZIONE SCRITTA
Ascolto Lettura Interazione Produzione orale
B1 B1 B1 B1 B1

TOEIC 795

Livelli: A1/2 Livello base - B1/2 Livello intermedio - C1/2 Livello avanzato
Quadro Comune Europeo di Riferimento delle Lingue

= Buone competenze comunicative sviluppate lavorando in gruppo durante il periodo universitario e
grazie all’hobby del gioco di ruclo

» Buone capacita di esposizione apprese durante il percorso universitario e lavorando per la pagina
Instagram @role_talks di cui sono co-fondatore

= Buone capacita di trasmettere argomenti complessi in modo semplice, acquisite durante il percorso
di tesi magistrale e lavorando sul progetto Instagram @role_talks

« Buone competenze in Leadership e Team Work sviluppate lavorando a diversi progetti in campo
universitario, personale, sulla pagina Instagram @role_talks e gestendo gruppi di gioco di ruolo
rivestendo il ruolo di Game Master
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Competenze informatiche

Altre competenze

Patente di guida

ULTERIORI INFORMAZIONI

Progetti

Esperienze

ALLEGATI

2x([01)202%

= Strumenti Microsoft Office (Word, Power Point, Excel)

» Canva (appreso lavorando al progetto Instagram @role_talks)

« Latex (appreso durante la stesura della tesi e dei report di progetto)

» Matlab (appreso durante il percorso universitario)

» Python (appreso durante il percorso di Laurea Magistrale)

= C (appreso seguendo il corso di Fondamenti di Informatica 1)

= Java (appreso seguendo il corso di Fondamenti di Informatica 2)

= Assembly (appreso seguendo il corso di Calcolatori Elettronici)

= Rudimenti di ROS (appresi seguendo i corsi di Robotics e Control of Mobile Robots)
= Rudimenti di SQL (appresi seguendo il corso di Basi di Dati)

= Davinci Resolve (appresi facendo montaggio video per il progetto Instagram @role_talks)

= Capacita di analisi e critica acquisite durante il percorso di laurea e tramite l'esperienza come
Playtester per Dungeons&Dragons presso Hasbro

« Fantasia e Creativita sviluppate durante il percorso liceale e grazie alhobby del gioco di ruolo

= Sport praticati: tennis, sci, judo, nuoto, calcetto amatoriale, ping pong, trekking

« Tesi di Laurea Magistrale dal titolo: “‘Optimal feature rescaling in machine leaming based on neural
networks”

» Pagina Instagram “Role Talks"

= Optimal control for a Differential Drive Mobile Robot (DDMR) with obstacle avoidance

= Risoluzione di un problema di mapping per un mobile robot

= Sviluppo di un sistema input-output per un magazzino verticale a nove celle

= Tesi di Laurea Triennale dal titolo: Identificazione del modello di un carroponte da laboratorio affetto
da non linearita deadzone

= Sviluppo di un'applicazione in linguaggio Java per la gestione della sala di un ristorante

= Sviluppo di un programma in grado di analizzare le parole palindrome in linguaggio Assembly

* Pubblicazione del manga dal titolo “Horus e lo scontro fra divinita” sulla rivista “Art", pubblicata dal
Liceo Artistico Paolo Candiani (2011)

« Esperienza da playtester per Dungeons&Dragons presso Hasbro (Settembre 2019 = in corso)
= Stage presso “Athonet S.r.1" di Vicenza hitps:/athonet.com (Ottobre 2018)

= Autocertificazione laurea magistrale:
https:/drive.google.com/file/d/1ZnejxIQr-gR5c4ZRnXJH4JAUTU7cSsL3/view?usp=share link
= Autocertificazione laurea tiennale:
hitps:/drive google.com/file/d/ThWMYSLHSOWU8bJxPLAQI7oEBdvBAXYCviewusp=share link
= Certificato di partecipazione corso “Introduction to Design™:
hitps:/drive google.com/file/d/1fz4tCxcsCpilU09 XXTNdROQdFF3Njtom/view?usp=share link
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