
GIOCARE CON LE PAROLE DEL DIRITTO E DELLA SCIENZA
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 10+

CNR - Ist�tuto d� Informat�ca G�ur�d�ca e 
S�stem� G�ud�z�ar� (IGSG)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Scopr� le m�ster�ose parole nascoste nelle legg� dello Stato e della sc�enza per d�ventare un c�ttad�no consapevole� Attraverso una 
ser�e d� att�v�tà, � partec�pant� scopr�ranno le parole della sc�enza all'�nterno de� test� g�ur�d�c� e ver�ficheranno la pol�sem�a d� 
term�n� che possono avere s�gn�ficat� d�vers� �n base a� dom�n� d� r�fer�mento� 
Fra � g�och� propost� c� saranno cruc�verba, qu�z e un laborator�o �nteratt�vo �n cu� � partec�pant� s� sfideranno nel costru�re 
defin�z�on� d� parole "sconosc�ute"�



AMIS - CONOSCERE IL RISCHIO COSTIERO GIOCANDO
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 14+

CNR - Ist�tuto d� Sc�enze Mar�ne (ISMAR)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

R�usc�ra� a gest�re �l r�sch�o cost�ero�
Affronta tempeste, eros�one e allagament� �n un g�oco basato su dat� sc�ent�fic� real�� Prend� dec�s�on�, confrontat� con altr� 
partec�pant� e scopr� come le scelte �nd�v�dual� �nfluenzano l’�ntero s�stema� Solo attraverso la cooperaz�one è poss�b�le costru�re 
terr�tor� p�ù res�l�ent�� Nel g�oco sv�luppato dal progetto europeo AMIS s� v�nce o s� perde tutt� �ns�eme�
S� s�mulano d�vers� contest� terr�tor�al�� Il tempo scorre e le cond�z�on� evolvono fino al ver�ficars� d� event� cr�t�c�, che r�ch�edono 
un’az�one coord�nata� Ogn� partec�pante assume un ruolo spec�fico e prende dec�s�on� �n base alle propr�e competenze e 
responsab�l�tà� Il g�oco s� basa su una mappa, carte e dad�, che rappresentano r�spett�vamente �l terr�tor�o, le d�nam�che del r�sch�o 
e l’�ncertezza de� process� natural�� La planc�a d� g�oco può essere adattata a contest� sc�ent�fic� real��



LA BATTAGLIA DELLE STAZIONI METEO - IL GIOCO DEL CLIMA
A cura d�

t�polog�a� g�oco d� carte
età cons�gl�ata� 12+

CNR - Ist�tuto per la B�oEconom�a (IBE)
e LAMMA 

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Impara �l cl�ma con �l g�oco sfida che trasforma � numer� della cr�s� cl�mat�ca �n una sfida avv�ncente� Basata su dat� real�, 
l'esper�enza t� farà toccare con mano �l r�scaldamento globale� confronta c�ttà, coste e montagne tra record d� temperature, nott� 
trop�cal� e g�orn� d� gelo� Scopr�ra� come �l cl�ma colp�sca d�versamente � terr�tor�, trasformando la consapevolezza sc�ent�fica �n 
una strateg�a v�ncente� Il progetto è sv�luppato dal LaMMA (CNR e Reg�one Toscana) su� dat� della Toscana�
Il g�oco s� basa su un mazzo d� carte che r�portano dat� da staz�on� meteo real� e ogn� carta/staz�one r�porta dat� real� (temperature, 
estrem�, p�ogg�a, ecc)� I g�ocator� scelgono a turno una var�ab�le spec�fica da confrontare, po� ognuno r�vela �l valore corr�spondente 
dalla propr�a carta m�gl�ore� Il v�nc�tore del round guadagna le carte�



GEOHUNTERS LA PROSSIMA ESPLORAZIONE INIZIA SOTTO I TUOI PIEDI
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 10-16

CNR - Ist�tuto d� geosc�enze e geor�sorse (IGG)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Trasformat� �n un vero esploratore� Un�sc�t� alla tua squadra, stud�a la mappa, guadagna 
"caldon�" r�solvendo qu�z e finanz�a �ndag�n� d� sottosuolo� La tua m�ss�one� Progettare la 
soluz�one geoterm�ca perfetta, b�lanc�ando r�sorse e r�spetto del terr�tor�o� GeoHunters è 
un’avventura sc�ent�fica che trasforma � g�ocator� �n esplorator� del sottosuolo� 
D�v�s� �n squadre, osservano una mappa e p�an�ficano �ndag�n� geolog�che, geoch�m�che e 
geofis�che, finanz�andole con � “caldon�” conqu�stat� r�spondendo a qu�z� Ogn� scelta svela nuov� 
�nd�z� sulle r�sorse nascoste e gu�da verso la dec�s�one finale� qual� �mp�ant� geoterm�c� 
real�zzare mass�m�zzando � benefic� e b�lanc�ando r�sorse e v�ncol� del terr�tor�o� Tra 
collaboraz�one �nterna e sfida tra squadre, � partec�pant� sv�luppano strateg�a, sp�r�to cr�t�co e 
capac�tà d� anal�s�, �mmedes�mandos� �n ver� profess�on�st� del settore�



LIBRI IN TAVOLA
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 10+

CNR - Ist�tuto d� ch�m�ca de� compost� organo 
metall�c� (ICCOM)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Mett�t� alla prova �n una sfida co�nvolgente per scopr�re gl� element� ch�m�c� nascost� dentro 
l�br� e ser�e TV� assoc�a, �ndaga e mot�va le tue scelte� Tra en�gm� e �ntu�z�on�, ogn� tabellone 
d�venta un v�agg�o creat�vo e collaborat�vo� 
Un modo or�g�nale e d�vertente per esplorare la ch�m�ca g�ocando�



NEL MEZZO DEI MAGHI
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 11-14

CNR - Ist�tuto d� �nformat�ca e Telemat�ca (IIT), 
IMT d� Lucca e CINI

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Un board game d� amb�entaz�one fantasy per sp�egare �n modo d�vertente a ragazz� e ragazze 
delle scuole secondar�e d� pr�mo grado � protocoll� d� s�curezza �nformat�ca�
Il g�oco s� art�cola �n p�ù fas� e può essere proposto �n classe, d�v�dendo � partec�pant� �n grupp��
I g�ocator� vestono �l ruolo de� post�n� dell'Uffic�o Postale Reale, �ncar�cat� d� sabotare gl� 
�ncantes�m� de� Magh� e delle Streghe che tramano contro �l Re�
Per r�usc�re �n questo �ntento, � post�n� devono "metters� �n mezzo" alla comun�caz�one, 
�ntercettando o mod�ficando � messagg� delle forze mag�che malvag�e, comp�endo az�on� che 
r�ch�amano le tecn�che d� "hack�ng", �n questo caso "et�co" v�sto che l'ob�ett�vo è benevolo� I 
g�ocator� hanno a d�spos�z�one un k�t composto da un tabellone con gl� �ncantes�m� da 
svelare/mod�ficare, carte �ngred�ent�, buste e/o cassafort� per r�cevere/�nv�are � messagg��



PLASTICHE S-CATENATE
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 6-12

CNR - Ist�tuto d� Ch�m�ca de� Compost� 
Organometall�c� (ICCOM)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

T� sent� uno sc�enz�ato oppure un �nvest�gatore del r�c�clo�
Plast�che S-catenate è un g�oco educat�vo pensato per �ntrodurre a� bamb�n� �l concetto d� 
r�c�clo ch�m�co delle plast�che attraverso la depol�mer�zzaz�one� I partec�pant� osservano 
d�verse “plast�che” rappresentate con sempl�c� schem� (catene d� element� collegat�) e 
scoprono che sono formate da un�tà p�ù p�ccole r�petute, ch�amate monomer�� 
A� partec�pant� vengono forn�t� de� luc�d� trasparent� su cu� è d�segnato un s�ngolo “pezzo” 
(monomero), accompagnato da una lettera� I bamb�n� devono sovrapporre e confrontare � luc�d� 
con le strutture proposte per �nd�v�duare quale monomero compone c�ascuna plast�ca� 
Assoc�ando correttamente ogn� monomero alla plast�ca corr�spondente, raccolgono delle 
lettere che, alla fine del g�oco, formano una parola ch�ave legata al r�c�clo e alla sosten�b�l�tà�



MENDELEEV'S GARDEN
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 10-16

CNR - Ist�tuto d� Ch�m�ca della Mater�a 
Condensata e d� Tecnolog�e per l'Energ�a 
(ICMATE)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Mendeleev’s Garden è un ser�ous game educat�vo �sp�rato al G�oco dell’Oca e ded�cato alla 
sosten�b�l�tà degl� element� della Tavola Per�od�ca� I g�ocator� percorrono un tabellone a tre 
sp�ral� composto da� 92 element� natural�, �n un percorso s�mbol�camente c�rcolare che �n�z�a e 
term�na sul p�aneta Terra� Le caselle, colorate secondo la class�ficaz�one EuChemS (verde, 
g�allo, aranc�one, rosso), �nd�cano d�spon�b�l�tà e cr�t�c�tà delle r�sorse� s�mbol� ded�cat� 
segnalano rad�oatt�v�tà e proven�enza da zone d� confl�tto, �ntroducendo tem� sc�ent�fic�, 
amb�ental�, geopol�t�c� ed et�c�� Illustraz�on� e domande collegano ogn� elemento alla v�ta 
quot�d�ana e alla tecnolog�a� I g�ocator�, rappresentat� da ped�ne da celebr� sc�enz�ate e 
sc�enz�at�, avanzano tra sfide e �mprev�st�, sv�luppando apprend�mento att�vo, pens�ero cr�t�co 
e consapevolezza sull’uso responsab�le delle r�sorse del p�aneta�



QUANTO� GIOCARE A CARTE CON LA FISICA QUANTISTICA
A cura d�

t�polog�a� g�oco d� carte
età cons�gl�ata� 16+ (12+ l�vello base)

CNR - Ist�tuto naz�onale d� ott�ca (INO)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

QUANTO con�uga log�ca e strateg�a �n un g�oco d� carte d�vertente e access�b�le, capace d� 
svelare � pr�nc�p� fondamental� della fis�ca quant�st�ca� 
Tram�te process� d� m�sura, operaz�on� log�che e l’abb�namento d� stat� quant�st�c�, prendono 
forma concett� come stato quant�st�co, �ndeterm�naz�one, sovrappos�z�one e entanglement� 
Fatev� trasportare �n una sfida avv�ncente� scartate tutte le vostre carte per conqu�stare la 
v�ttor�a e scopr�te l’affasc�nante mondo della fis�ca quant�st�ca�



BIODIVERCITY
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 14+

CNR - Ist�tuto d� R�cerca sugl� Ecos�stem� 
Terrestr� (IRET)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

B�od�verc�ty, è un g�oco sc�ent�fico da tavolo che permette d� trasformare la b�od�vers�tà 
urbana �n un'avventura d�datt�ca, sens�b�l�zzando sulla tutela dell'amb�ente c�ttad�no� 
È un'esper�enza sem�cooperat�va �n cu� � partec�pant� affrontano sfide legate al contesto 
urbano e alla natura, esplorando la res�l�enza del s�stema urbano� È d�spon�b�le gratu�tamente 
�n formato PDF ed è �deale per l'�nsegnamento scolast�co e l'apprend�mento all'�nterno delle 
fam�gl�e, promuovendo �l d�alogo e la consapevolezza� Nel corso del g�oco, � g�ocator� 
comp�ranno var�e az�on� che rappresentano scelte d� v�ta quot�d�ana� Ogn� az�one mod�ficherà �l 
frag�le b�lanc�o del rapporto uomo/natura, che potrebbe add�r�ttura crollare�



MENDELEEV’S WORLD
A cura d�

t�polog�a� analog�co (g�oco da tavola, g�oco d� carte, g�oco d� ruolo)
età cons�gl�ata� 14+

CNR - Ist�tuto per la s�ntes� organ�ca e la 
fotoreatt�v�tà (ISOF)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

In un un�verso dove ch�m�ca, strateg�a e tecnolog�a s� fondono, gl� element� della tavola 
per�od�ca prendono v�ta e s� trasformano �n creature leggendar�e pronte a combattere sulla 
base delle loro propr�età ch�m�co-fis�che� Benvenuto �n Mendeleev’s World� 
Questo combat card game �sp�rato a prodott� come “Mag�c� The Gather�ng” e “Yu-G�-Oh�”, t� 
catapulta �n duell� strateg�c� uno contro uno dove ogn� carta rappresenta una r�sorsa 
fondamentale del nostro tempo� element� ch�m�c�, font� energet�che e pol�cy geopol�t�che� Ogn� 
elemento ha �nfatt� ab�l�tà un�che �sp�rate alle sue caratter�st�che real� e alle sue appl�caz�on� 
tecnolog�che�
Il futuro dell’energ�a è nelle tue man��



QUANTUM RACE
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 12+

CNR - Ist�tuto d� foton�ca e nanotecnolog�e (IFN)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Un’auto può essere �n p�ù post� contemporaneamente� Può attraversare mur� o 
teletrasportars�� In Quantum Race sì� Sfida gl� am�c� �n una corsa fuor� dalle regole della fis�ca 
class�ca� osserva, fa� collassare, sfrutta effett� quant�st�c� e tagl�a �l traguardo� Un g�oco 
sorprendente che trasforma la meccan�ca quant�st�ca �n un’esper�enza concreta, strateg�ca e 
d�vertente�
Quantum Race è un g�oco da tavolo educat�vo �n cu� � g�ocator� gu�dano “auto quant�st�che” 
delocal�zzate sulla p�sta� ogn� ped�na rappresenta l’�ntero s�stema, d�str�bu�to �n p�ù pos�z�on�� 
Attraverso meccan�che d� mov�mento, osservaz�one e collasso, �l g�oco �ntroduce �n modo 
�ntu�t�vo concett� ch�ave della meccan�ca quant�st�ca come sovrappos�z�one, effetto tunnel e 
probab�l�tà�



RAWSEEKERS - Control Raw Mater�als, Dom�nate Strateg�c Technolog�es
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 14+

CNR - Ist�tuto per la s�ntes� organ�ca e la 
fotoreatt�v�tà (ISOF)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

In un futuro �mmag�nar�o, la C�na - pr�nc�pale esportatore mond�ale d� mater�e pr�me cr�t�che - 
�nterrompe �mprovv�samente le propr�e esportaz�on�� Il mondo entra nel caos� Assum� �l ruolo d� 
una potenza �ndustr�ale e lanc�at� �n una compet�z�one strateg�ca globale per conqu�stare � 
d�r�tt� d� sfruttamento de� terr�tor� p�ù r�cch� d� mater�e pr�me� P�an�fica le tue mosse, e 
ass�curat� le mater�e pr�me �nd�spensab�l� per sv�luppare tecnolog�e avanzate e dom�nare � 
mercat� del futuro� RawSeekers è un g�oco da tavolo �sp�rato a R�s�ko� che sens�b�l�zza sulla 
d�str�buz�one globale delle mater�e pr�me cr�t�che e sulle d�fficoltà d� approvv�g�onamento� In 
uno scenar�o futuro, la C�na blocca le esportaz�on�, scatenando una corsa a nuove font�� I 
g�ocator� devono conqu�stare concess�on� ne� paes� estrattor� per ottenere r�sorse e real�zzare 
prodott� h�gh-tech �nd�cat� ne� propr� ob�ett�v��



TETIDE� ALLA RICERCA DELL’OCEANO PERDUTO
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 6+

CNR - Ist�tuto d� sc�enze mar�ne (ISMAR)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Un g�oco da tavolo cooperat�vo per la conoscenza della b�od�vers�tà mar�na del presente e del 
passato�
Due o p�ù squadre rappresentano grupp� d� r�cercator� che s� �mbarcano su una nave 
oceanografica, sfidandos� nel real�zzare un progetto sc�ent�fico relat�vo alla scoperta degl� 
ecos�stem� tra �mprev�st� e d�vers� grad� d� d�fficoltà�
Tet�de è un val�do strumento per la d�vulgaz�one della conoscenza della b�od�vers�tà mar�na e 
delle sue d�nam�che �n relaz�one a� camb�ament� cl�mat�c� ed all’�mpatto antrop�co rendendo 
access�b�le e comprens�b�le a tutt� le d�nam�che del p�ù grande ecos�stema del mondo�



QUANTUM TABOO
A cura d�

t�polog�a� g�oco da tavolo
età cons�gl�ata� 14+

CNR - Ist�tuto sc�enze appl�cate e s�stem� 
�ntell�gent� (ISASI)

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Quantum Taboo è un g�oco da tavolo �deato �n occas�one dell’Internat�onal Year of Quantum 
Sc�ence and Technolog�es (IYQ 2025)�
Isp�rato al celebre g�oco d� soc�età Taboo, propone una sfida d�vertente e �strutt�va� sp�egare 
concett� e fenomen� della fis�ca quant�st�ca senza poter ut�l�zzare alcune parole “v�etate”� In 
questo modo, g�ocator� e g�ocatr�c� sono st�molat� a cercare nuove strateg�e comun�cat�ve, 
favorendo al tempo stesso la comprens�one e la d�vulgaz�one d� tem� sc�ent�fic� compless�� 
Pensato per student�, appass�onat� e cur�os�, Quantum Taboo un�sce r�gore sc�ent�fico e 
creat�v�tà, trasformando l’apprend�mento della sc�enza quant�st�ca �n un’esper�enza collett�va, 
d�nam�ca e co�nvolgente�


