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Progetto Mu.Vi.Va.Te. 
  
Il Museo Virtuale della Valle del Tevere ci narra del fiume e del suo percorso lungo il territorio 
laziale da vari punti di vista: il contesto geo-morfologico, l'ecosistema, la vegetazione e 
l'insediamento umano nei secoli; la mitologia legata al fiume, la ritualità e l'iconografia; il 
paesaggio archeologico, letterario e naturalistico.  
A partire dalla raccolta dei dati esistenti, dalla documentazione digitale e dal rilievo topografico, 
sono stati ricostruiti in 3D sia il paesaggio della media valle  del Tevere, nella sua evoluzione 
geologica e antropica attraverso varie fasi cronologiche (da 3 milioni di anni fa ad oggi), sia 
alcuni siti archeologici (Lucus Feroniae, Villa dei Volusi)  e aree di interesse storico e 
naturalistico (Monte Soratte e Riserva Naturale del Tevere-Farfa). 
La storia viene raccontata attraverso la testimonianza degli scrittori e dei poeti antichi e moderni, 
attraverso la visione dei cittadini che oggi vivono in questo territorio ed infine attraverso le 
vicende di personaggi immaginari ma storicamente plausibili, il cui profilo vive e si sviluppa 
avendo come sfondo il contesto storico reale. 
La narrazione, l'evocazione e l'interazione coinvolgono il visitatore in un'esperienza 
emozionale  e multisensoriale, attraverso un linguaggio in cui  convergono scienza, tecnologia ed 
arte.  
L'auspicio è riuscire a veicolare l'interesse del pubblico a visitare i siti reali nel territorio e 
suscitare la sua affezione nei confronti di questo patrimonio culturale diffuso.  
L'installazione di realtà virtuale ed interazione naturale, ospitata presso il Museo Nazionale 
Etrusco di Villa Giulia, a Roma, consente di esplorare quattro scenari, talvolta visionari e talvolta 
più realistici, inerenti ai diversi aspetti della valle del Tevere, migrando da un avatar all’altro 
(come un pesce, come un uccello, come un uomo...), in maniera coinvolgente ed utilizzando la 
gestualità del corpo.  
Il Museo Virtuale della Valle del Tevere è un progetto interdisciplinare in cui viene sperimentato 
un nuovo linguaggio comunicativo basato sulla contaminazione tra realtà virtuale, realtà 
aumentata, cinema, videogioco, arte digitale.  

Ci trovate qui: www.museovirtualevalletevere.it         
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