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L' attività svolta nel periodo di stage ha previsto una prima fase di studio dello stato de l1 'arte e poi una 

successiva fase di defini zione di a lgoritmi efficienti per il data streaming di grosse mo li di dat i con il supporto di 

piatta forme di Clo ud Comput ing. 

Nella prima fase la ricerca è sfata incenrrata sullo studi o delle caratteristiche che gli a lgarilmi di data m ining su 

streaming devon o supportare e sulle caratteristiche che i 1001 per la loro progettazione e implementazione 

devono avere. In particolare, sono stati ana liZZali i 1001princi pali che pennettono un 'e fficiente implementazione 

di algoritmi distri buit i di data min ing su piattafo rme di tipo Cloud. 

Fra i tool analizzati, la scelta è ricaduta su Spark e D-S park, sv iluppati entrambi dall'Università di Berke ley e 

che suppOJtano la di stribuzione effi ciente e operazioni avanzale sui dati, estendo in maniera interessante il 

paradigma Map-Reduce. Infatt i, Spark estende il paradigma classico con la possibil ità di introdurre dei cicli e 

quindi supportare algori tm i d ifferenti dalle soluzioni classiche Map-Reduce, quali ad esempio il sistema 

Hadoop; 'nollte con l' in trodu zione de l suppono alla persistenza de i dati, esso garantisce anche una maggiore 

efficienza, rispetlo ai sistemi esistenti. D-Spark estende Spark , con la possibili tà di trattare computazioni 

deterministiche di tipo batch defi nite su piccoli interva lli di tempo e, quindi di fatto, supportando il tranamento 

di dati di tipo strcaming. 

Utilizza ndo questi too l, è stata progenata un 'architenura a più livelli per la defi nizione e implementazione d i 

algoritmi di dala mining in generale (e di data streaming in pan icolare) che possano sfru ttare le piana fanne d i 

cJoud compuling, fornendo anche una stima dell' errOle dell'algori tmo e dei tem pi di esecuzione S,I Cloud e dei 

relativi costi sulla base d i Un 'analisi delle performance dell 'algoritmo stesso su un piccolo campione de i dati 

originali. Sarà cosi possib ile prima, stimare i costi , i tempi e l'errore di un algoritmo utilizzando un cluster o una 

macchina locale o comunque limitando i costi utilizzando solo un numero limitato dei nodi di una pi attafo nna 

Cloud e dopo questa fase di anal isi, si potrà deçidere di investire di più lanciand o l'a lgoritmo su un numero 

elevato di nod i. 

L'architettura defin ita prevede al livello più basso, il sistema Mesos per la gestione di cluster, qui nd i i too l 

Hadoop, Spark e O-SparI< per il supporto alla scrittura deg li algoritmi d i data mining e per la dist ri bu zion e dei 

dali ; 11.1livello superiore, ~ previsto un tool per la stima dei costi e dei tempi di esecuzione su Cloud e un tool per 

la stima dell'errore basAlo su ll 'esecuzione deg li algoritmi utilizzando un sampling dei dati . Questo {ool ein fase 

d i implem entazione e ut ilizzerà un algoritm o basato sulla ben conosc iuta tecnica de l bootstrapp ing per la stima 

dell 'errore . estesa per pOter oper3re anche su un picco lo campione dei dati orig ina li . 
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