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Qulall VIDeOGIOCHI SulL
vibeoGames, PaTrimonio SONO STaTl

RiICerca, PaTrimonio reauizzaTI? QuaL'é Lo

cuLTuraiLe STATO DeLLa ricerca?
cosa STanno Facenbno
WOIrKSHOP 1 Mmusel? CHe FUTUro Ci
4 MaGGIO / 9:30-13:00 asPeTTa? una GgiornaTta
Sala FelLlLlinli DeDIicaTa abn
un‘aLLeanza PossiBiLe
IN ParaLLeLo IN area sKYLounGe Traricerca, ISTITuzionli
viDeoGGames FINO aLlLe 16:00 CuLTu r‘aL| e seTTOre

a cura di Del VIDeOGIOCO
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Dipartimen to
Scienze umane e sociali
Patrimonio culturale
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ALBEerTO COCO, DI, marreTinG
UBISOFT [asSsassin's creeb DIsCOoveryl

PIETRO RIGHI RIVA, sanTa RaGcione
[WHeelLs OF aguretial

LUCa Dalt CO), LKa
[TOWIN OF LIGHT]

Maurizio AMOroso, eGamearpP
(Ml Rasnal

® & s

UBISOFT"  SANTA RAGIONE

9:30 - 10:15

viDeoGames

Cosa abbiamo imparato nello sviluppo di
videogame su temi culturali: cosa manca e cosa
potenziare? Cosa ci aspetta? Come giocheremo tra
10 anni?

MoDera:
(AESVI)




SOFIa PesCarin, CNR ITABC
Brumo Faninil, CNR ITABC, Reveal

EMNZO D'anniBate, D. Ferbanl, E.
DemeTresCu, CNR ITABC
EVa PIETIronl CNR ITABC
AUGUSTO PaLomBIni, CNR ITABC

FrancesCa POZZI, CNR ITD
DOMNartetLla PersiCoO, CNR ITD

ANTONEeLLa SBriLlLl - LA SAPIENZA

AMNDrea NUuzZZoLese, CNR ISTC

10:15 - 11:30

RiCerca

Quali sono le ricerche in corso che possono avere
una ricaduta nel settore delle creative
industries? Che cosa dovrebbe essere
sviluppato? Quale futuro vedono i ricercatori tra
10 anni?

MobDer a:
SOFIa PescCarin
(CNR ITABQC)



LUCAa RONCelLLa, MUseO bellLa
SClenza e Deltla TeCniCa bl MIiLano
[SOTTOMARINO TOTI]

PatTrizia GloOlag, bir. MUuseO casal be’
Pazzi a ROMmMa
[PLEISTOSTATION]

VaLenTIino NIZZO, DIr. museo
Nazionate ETRUSCO DI ViLLa Glutla
(Ml Rasnal

LUCreZla UNnaGarao, bir. MuseoO Del
FOr Imeperiatl

LUDOVICO sOLuLIma, MANN NapPoLl
[FaTHer anbD sOn]

LEONARDO
DA VINCI
MUSEUV

Museo Nazionale Etrusco

dViLLa GluLA g_»ﬁ:a

11:30-12:00

| MUISel

La tecnologia nei musei, i videogiochi per il
patrimonio culturale oggi. Cosa accadra nei musei
tra 10 anni?

MoDera:

AUGUSTO PALOMBINI
(CNR ITABCQ)

mUSEI@OmUne

museo
Ny archeologico
3 BT Vi s &
Bl @ s nazionale
B € . di napoli



GILBer 1O COoreLLInlt bir. DIP. sClenze
Uumane e PaTrimaonio CNR

ANTONIO LAMPIS, DIr. MIBACT-MUSE 12:00-13:00

Brunmo ZzampBarbino, MIBACT-CiINnema

PaneLvu
ISTITUZIONALe

SILVIa COSTg, EUroparLamenTare

MarCoO SatLeTTa, sONnYy ENnTertainmenT

THaUTa MaLaGo, aesvi Come fare in modo che i Videogiochi possano
essere di supporto a musei e strumento di

ROBEMTO CICUTTO, CINECITTA conoscenza del patrimonio culturale?

LUCAa BerGamao, Ass. cCOmune DI Roma

mobDera mMmaruLon

Ferbinanbo Flore, ima peLLeGrini, cinecitra’

SOFIa PesCarin, CNR ITABC

ITALY for 1,
m——

MOVIES
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Sony ) IV—J[‘ @ Ministero
Interactive M\ . =/ Wi beni e delle Dipartimentc
Entertainment m : attivita culturali ‘ l \ ‘ 1ze Umat



SALA VISCONTI

AREA UTILE
(8o mq)

AREA VvVIiDeO Ggames
SKY LOuUNnGe
9:30-16:00

SKYLOUNGE [

AREA UTILE
(60 mq)

ADMOTUM
ASSAsSSIN's Ccreeb OriGgins SALA FELLINI

PLEISTOSTAaTtlon ,
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LUCE

CINECITTA

INFO AESVI

ASSOCTAZIONE EDITORI SVILUPPATORI VIDEOGIOCHI ITALIAN

~ » ROME

E_..II E:' E ¥ Venerdi 4 maggio
A—
ELEEFEBE V;l;e;:::olc:r rl: a:<)15055

Ingresso gratuito

Consiglio Nazionale
delle Ricerche

Direzione
Generale
CINEMA
EE

info:
G. Marinelli giovannamarinelli@gmail.com
S. Pescarin sofia.pescarin@itabc.cnr.it
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