
4 maggio

Workshop - sala 
fellini 9:30-13:00

Videogames, 
Ricerca, 
Patrimonio 
Culturale

www.romevideogamelab.it



Videogames, 
Ricerca, Patrimonio 

culturale

quali videogiochi sul 
patrimonio sono stati 
realizzati? qual’è lo 
stato della ricerca? 
Cosa stanno facendo 
i musei? che futuro ci 
aspetta? Una giornata 
dedicata ad 
un’alleanza possibile 
tra ricerca, istituzioni 
culturali e settore 
del videogioco

 

Workshop
4 maggio / 9:30-13:00

Sala Fellini

a cura di

In parallelo in area skylounge 
videogames fino alle 16:00



9:30 - 10:15

Videogames

Cosa abbiamo imparato nello sviluppo di 
videogame su temi culturali: cosa manca e cosa 
potenziare? Cosa ci aspetta? Come giocheremo tra 
10 anni?

Modera: 
(AESVI)

Alberto Coco, dir, marketing 
Ubisoft  [assassin’s creed discovery]

PIETRO RIGHI RIVA, Santa Ragione
[wheels of aurelia]

Luca dal co’, Lka
[Town of light]

Maurizio Amoroso, egameapp
[Mi Rasna]



10:15 - 11:30

Ricerca

Quali sono le ricerche in corso che possono avere 
una ricaduta nel settore delle creative 
industries? Che cosa dovrebbe essere 
sviluppato? Quale futuro vedono i ricercatori tra 
10 anni?  

Modera: 
Sofia Pescarin 

(CNR ITABC)

Sofia Pescarin, CNR ITABC 

Bruno Fanini, CNR ITABC, Reveal

Enzo D’annibale, D. Ferdani, E. 
Demetrescu, CNR ITABC 
Eva Pietroni, CNR ITABC 
Augusto Palombini, CNR ITABC

Francesca Pozzi, CNR ITD 
Donatella Persico, CNR ITD

Antonella Sbrilli - LA SAPIENZA

Andrea Nuzzolese, CNR ISTC 



11:30-12:00

I Musei

La tecnologia nei musei, i videogiochi per il 
patrimonio culturale oggi. Cosa accadrà nei musei 
tra 10 anni?

Modera: 
AUGUSTO PALOMBINI 

(CNR ITABC)

Luca Roncella, Museo della 
scienza e della tecnica di Milano 
[SOTTOMARINO TOTI]

Patrizia Gioia, Dir. Museo Casal De’ 
Pazzi a Roma 
[pleistostation]

Valentino Nizzo, dir. museo 
nazionale ETRUSCO DI villa giulia 
[Mi Rasna]

Lucrezia Ungaro, Dir. Museo dei 
Fori Imperiali

Ludovico Solima, MANN napoli 
[Father and Son]



12:00-13:00

panel 
istituzionale

Come fare in modo che i Videogiochi possano 
essere di supporto a musei e strumento di 

conoscenza del patrimonio culturale?

modera Marlon 
Pellegrini, Cinecitta’

Gilberto Corbellini, dir. dip. scienze 
umane e patrimonio CNR

Antonio Lampis, dir. MIBACt-Musei

Bruno Zambardino, MIBACt-Cinema

Silvia Costa, Europarlamentare

Marco Saletta, Sony Entertainment

Thalita Malago’, Aesvi 

Roberto Cicutto, CINECITTA’

Luca Bergamo, Ass. Comune di Roma

Ferdinando Fiore, Ita

Sofia Pescarin, CNR ITABC



AREA Video games
Sky Lounge
9:30-16:00

.Admotum

.Assassin’s creed origins

.Pleistostation

.The chantry

.town of 
light
.wheels of 
aurelia



info: 
G. Marinelli giovannamarinelli@gmail.com 
S. Pescarin sofia.pescarin@itabc.cnr.it 
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